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VR-путешествие  переносит пользователя в картину 
Ивана Шишкина "Утро в сосновом лесу", где можно 
разукрашивать лес, взаимодействовать с медведями 
и делать снимки на старинный фотоаппарат. Проект 
включает две локации: картинную галерею и лес.
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Шишкин

https://drive.google.com/file/d/1mojEEIIECWy7dC8i6iZ6FHwdobp0En3X/view?usp=sharing


В VR-сценарии  пользователь создает три натюрморта 
в стиле Натальи Гончаровой, выбирая предметы для 
композиции и раскрашивая их на холсте. Параллельно 
рассказываются истории о жизни художницы, а готовые 
картины можно сохранить и повесить в виртуальной 
мастерской.
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Гончарова

https://drive.google.com/file/d/1mojEEIIECWy7dC8i6iZ6FHwdobp0En3X/view?usp=sharing


В VR-проекте пользователь создает две супрематические 
композиции в стиле Казимира Малевича, выбирая и изменяя 
предметы для холста, а также перекрашивая их. Проект 
включает виртуальную мастерскую Малевича и абстрактный 
супрематический мир, где можно сохранить и разместить 
готовые работы.
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Малевич

https://drive.google.com/file/d/1mojEEIIECWy7dC8i6iZ6FHwdobp0En3X/view?usp=sharing


Пользователь погружается в мир Эдварда Мунка, 
путешествуя через его картины, начиная с "Отчаяния" 
и завершая "Меланхолией", на фоне пейзажа залива Осло 
Фьорд. Виртуальная копия холма Экеберг и механика 
перемещения через картины создают атмосферу 
психологического погружения в мир художника.
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Мунк

https://drive.google.com/file/d/1mojEEIIECWy7dC8i6iZ6FHwdobp0En3X/view?usp=sharing


Пользователь в роли странствующего художника 
преодолевает шторм и создает морской пейзаж в стиле 
Айвазовского, перенося свои приключения на холст. 
Проект включает управление кораблем, создание 
карандашных набросков и финальную раскраску 
картины в мастерской.
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Айвазовский

https://drive.google.com/file/d/1mojEEIIECWy7dC8i6iZ6FHwdobp0En3X/view?usp=sharing


Виртуальная 
реальность как 
увлекательная
игра
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VR-игра предлагает игроку сбежать из Петропавловской 
крепости 1870-х годов. Проект включает три 
реалистичные локации, историческое повествование, 
и увлекательные механики, такие как распиливание 
замков и карабканье на стены.
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Петропавловская крепость
Побег из тюрьмы 
Трубецкого бастиона

https://drive.google.com/file/d/1mojEEIIECWy7dC8i6iZ6FHwdobp0En3X/view?usp=sharing


Нейросети 
для создания 
визуальных 
образов 
пользователей
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История 
костюма 19 века

Цифровая 
кочевница

Блеск
во дворцах
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Геймификация, 
объединение 
технологий 
и привлечение 
брендов

Заключительная
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Глава 4



прошла выставка «Дикое поле. 
В вечном движении» , посвященная 

взаимодействию России с кочевым миром 
Великой степи.

В Государственном 
историческом музее 
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Тотемы 
предсказания

Кухня 
кочевников

Путешествие 
«Цифрового кочевника»

Образ 
кочевников

Обряд инициации
в юрте

Кровь 
кочевников

Походная 
сумка
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Образ 
кочевников
Нейроаватары
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VR-юрта шамана

Обряд
инициации
в юрте

Очаг
Пастуший 

рог
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Тотемы
предсказаний

Предсказание от одного
из восьми тотемов

Космический олень скифов

Борте-чино

Амулет Конь

Тотем 
Орел

Гоа-Марал

Музеи и технологии 19



Кухня 
кочевников

с Дикси

Музеи и технологии 20



Походная 
сумка

А какая сумка подойдет 
для современного кочевника?
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Увидимся 
в музее


